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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 
 

ОБЩАЯ ХАРАКТЕРИСТИКА УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА Образовательная 
робототехника 

Одной из важных проблем в России являются её недостаточная 
обеспеченность инженерными кадрами и низкий статус инженерного 
образования. Сейчас необходимо вести популяризацию профессии 
инженера. Интенсивное использование роботов в быту, на производстве и 
поле боя требует, чтобы пользователи обладали современными знаниями в 
области управления роботами, что позволит развивать новые, умные, 
безопасные и более продвинутые автоматизированные системы. 
Необходимо прививать интерес учащихся к области робототехники и 
автоматизированных систем. Также данный курс даст возможность 
школьникам закрепить и применить на практике полученные знания по 
таким дисциплинам, как математика, физика, информатика, технология. На 
занятиях по техническому творчеству учащиеся соприкасаются со 
смежными образовательными областями. За счет использования запаса 
технических понятий и специальных терминов расширяются 
коммуникативные функции языка, углубляются возможности 
лингвистического развития обучающегося. При ознакомлении с правилами 
выполнения технических и экономических расчетов при проектировании 
устройств и практическом использовании тех или иных технических 
решений школьники знакомятся с особенностями практического 
применения математики. Осваивая приемы проектирования и 
конструирования, ребята приобретают опыт создания реальных и 
виртуальных демонстрационных моделей. Подведение итогов работы 
проходит в форме общественной презентации (выставка, состязание, 
конкурс, конференция и т.д.). Для реализации программы используются 
образовательные конструктор «Клик». Он представляет собой набор 
конструктивных деталей, позволяющих собрать многочисленные варианты 
механизмов, набор датчиков, двигатели и микрокомпьютер, который 
управляет всей построенной конструкцией. C конструктором «Клик» идет 
необходимое программное обеспечение. 
 

ЦЕЛИ ИЗУЧЕНИЯ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА Образовательная 
робототехника 

Цель: 
 Развитие творческих способностей школьников процессе создания роботов 



 средствами конструирования, программирования и проектной 
деятельности, развитие интереса школьников к технике и техническому 
творчеству 
 Задачи: 
 - познакомить обучающихся с конструктором КЛИК: деталями, 
устройствами, механизмами и средой программирования КЛИК; 
 - развивать умения учебного сотрудничества, коммуникации, рефлексии; 
 - способствовать освоению и принятию обучающимися общественно 
признанных социальных норм в культуре поведения, отношения к базовым 
ценностям, 
 - познакомить с практическим освоением технологий проектирования, 
моделирования и изготовления простейших технических моделей.  
 - развивать творческие способности и логическое мышление.  
 - выявить и развить природные задатки и способности детей, помогающие 
достичь успеха в техническом творчестве.  
 

МЕСТО УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА «Образовательная робототехника» В 
УЧЕБНОМ ПЛАНЕ 
 
 

На изучение курса «Образовательная робототехника» в 10 классе отводится 
17 часов из расчета 0,5 час в неделю.  
 



СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОГО ПРЕДМЕТА Образовательная 
робототехника 
 

10 КЛАСС 

Цифровая грамотность. 
 Требования техники безопасности и гигиены при работе с компьютерами и 
другими компонентами цифрового окружения. 
 Принципы работы компьютера. Персональный компьютер. Выбор 
конфигурации компьютера в зависимости от решаемых задач. Изучение 
состава конструктора КЛИК.   
Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные 
вычисления. Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. 
Микроконтроллеры. Роботизированные производства. Среда 
программирования КЛИК. 
 Изучение подъемных механизмов и перемещений объектов.  Основы 
теории механизмов и машин  
 Основные понятия: машина, механизм, кинематическая цепь, звено, 
кинематическая пара, классификация кинематических пар, число степеней 
свободы механизма, обобщенные координаты и начальные звенья 
механизма, структурные схемы манипуляторов, механизмы с 
геометрическими, гибкими, гидравлическими, пневматическими и другими 
связями между звеньями, синтез механизмов.  
 Конструирование с Arduino.  
 Элементы электрических цепей: трансформаторы, конструирование 
простейшего блока питания, исследование характеристик блока питания при 
помощи лабораторного осциллографа, элементы электрических цепей: 
индуктивности, конструирование простейшего радиоприемника, 
взаимодействие Arduino c модулями Bluetooth и Wi-Fi. 
 
 



ПЛАНИРУЕМЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

ЛИЧНОСТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

Личностными результатами изучения курса является демонстрация 
обучающимися устойчивого интереса к техническому моделированию и 
робототехнике, мотивированное участие в соревнованиях,  
 конкурсах и проектах 

Личностные результаты отражают готовность и способность 
обучающихся руководствоваться сформированной внутренней позицией 
личности, системой ценностных ориентаций, позитивных внутренних 
убеждений, соответствующих традиционным ценностям российского 
общества, расширение жизненного опыта и опыта деятельности в процессе 
реализации средствами учебного предмета основных направлений 
воспитательной деятельности. В результате изучения курса на уровне 
среднего общего образования у обучающегося будут сформированы 
следующие личностные результаты:  

1) гражданского воспитания: 

осознание своих конституционных прав и обязанностей, уважение 
закона и правопорядка, соблюдение основополагающих норм 
информационного права и информационной безопасности; 

готовность противостоять идеологии экстремизма, национализма, 
ксенофобии, дискриминации по социальным, религиозным, расовым, 
национальным признакам в виртуальном пространстве; 

2) патриотического воспитания: 

ценностное отношение к историческому наследию, достижениям России 
в науке, искусстве, технологиях, понимание значения информатики как науки 
в жизни современного общества; 

3) духовно-нравственного воспитания: 

сформированность нравственного сознания, этического поведения;  
способность оценивать ситуацию и принимать осознанные решения, 

ориентируясь на морально-нравственные нормы и ценности, в том числе в 
сети Интернет; 

4) эстетического воспитания: 

эстетическое отношение к миру, включая эстетику научного и 
технического творчества; 

способность воспринимать различные виды искусства, в том числе 
основанные на использовании информационных технологий; 

5) физического воспитания: 



сформированность здорового и безопасного образа жизни, 
ответственного отношения к своему здоровью, в том числе и за счёт 
соблюдения требований безопасной эксплуатации средств информационных 
и коммуникационных технологий; 

6) трудового воспитания: 

готовность к активной деятельности технологической и социальной 
направленности, способность инициировать, планировать и самостоятельно 
выполнять такую деятельность;  

интерес к сферам профессиональной деятельности, связанным с 
информатикой, программированием и информационными технологиями, 
основанными на достижениях информатики и научно-технического 
прогресса, умение совершать осознанный выбор будущей профессии и 
реализовывать собственные жизненные планы; 

готовность и способность к образованию и самообразованию на 
протяжении всей жизни; 

7) экологического воспитания: 

осознание глобального характера экологических проблем и путей их 
решения, в том числе с учётом возможностей информационно-
коммуникационных технологий; 

8) ценности научного познания: 

сформированность мировоззрения, соответствующего современному 
уровню развития информатики, достижениям научно-технического прогресса 
и общественной практики, за счёт понимания роли информационных 
ресурсов, информационных процессов и информационных технологий в 
условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современного 
общества; 

осознание ценности научной деятельности, готовность осуществлять 
проектную и исследовательскую деятельность индивидуально и в группе.  

В процессе достижения личностных результатов освоения программы 
по информатике у обучающихся совершенствуется эмоциональный 
интеллект, предполагающий сформированность: 

саморегулирования, включающего самоконтроль, умение принимать 
ответственность за своё поведение, способность адаптироваться к 
эмоциональным изменениям и проявлять гибкость, быть открытым новому; 

внутренней мотивации, включающей стремление к достижению цели и 
успеху, оптимизм, инициативность, умение действовать исходя из своих 
возможностей;  



эмпатии, включающей способность понимать эмоциональное состояние 
других, учитывать его при осуществлении коммуникации, способность к 
сочувствию и сопереживанию; 
 

МЕТАПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 
 

В результате изучения информатики на уровне среднего общего 
образования у обучающегося будут сформированы метапредметные 
результаты, отражённые в универсальных учебных действиях, а именно: 
познавательные универсальные учебные действия, коммуникативные 
универсальные учебные действия, регулятивные универсальные учебные 
действия, совместная деятельность.  

 

Познавательные универсальные учебные действия 
 

1) базовые логические действия: 

самостоятельно формулировать и актуализировать проблему, 
рассматривать её всесторонне;  

устанавливать существенный признак или основания для сравнения, 
классификации и обобщения; 

определять цели деятельности, задавать параметры и критерии их 
достижения; 

выявлять закономерности и противоречия в рассматриваемых явлениях;  
разрабатывать план решения проблемы с учётом анализа имеющихся 

материальных и нематериальных ресурсов; 
вносить коррективы в деятельность, оценивать соответствие результатов 

целям, оценивать риски последствий деятельности;  
координировать и выполнять работу в условиях реального, 

виртуального и комбинированного взаимодействия; 
развивать креативное мышление при решении жизненных проблем. 
2) базовые исследовательские действия: 

владеть навыками учебно-исследовательской и проектной деятельности, 
навыками разрешения проблем, способностью и готовностью к 
самостоятельному поиску методов решения практических задач, применению 
различных методов познания;  

овладеть видами деятельности по получению нового знания, его 
интерпретации, преобразованию и применению в различных учебных 
ситуациях, в том числе при создании учебных и социальных проектов;  

формирование научного типа мышления, владение научной 
терминологией, ключевыми понятиями и методами; 



ставить и формулировать собственные задачи в образовательной 
деятельности и жизненных ситуациях; 

выявлять причинно-следственные связи и актуализировать задачу, 
выдвигать гипотезу её решения, находить аргументы для доказательства 
своих утверждений, задавать параметры и критерии решения; 

анализировать полученные в ходе решения задачи результаты, 
критически оценивать их достоверность, прогнозировать изменение в новых 
условиях; 

давать оценку новым ситуациям, оценивать приобретённый опыт; 
осуществлять целенаправленный поиск переноса средств и способов 

действия в профессиональную среду; 
переносить знания в познавательную и практическую области 

жизнедеятельности; 
интегрировать знания из разных предметных областей;  
выдвигать новые идеи, предлагать оригинальные подходы и решения, 

ставить проблемы и задачи, допускающие альтернативные решения. 
3) работа с информацией: 

владеть навыками получения информации из источников разных типов, 
самостоятельно осуществлять поиск, анализ, систематизацию и 
интерпретацию информации различных видов и форм представления; 

создавать тексты в различных форматах с учётом назначения 
информации и целевой аудитории, выбирая оптимальную форму 
представления и визуализации; 

оценивать достоверность, легитимность информации, её соответствие 
правовым и морально-этическим нормам;  

использовать средства информационных и коммуникационных 
технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных 
задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, 
гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм 
информационной безопасности; 

владеть навыками распознавания и защиты информации, 
информационной безопасности личности. 

 

Коммуникативные универсальные учебные действия 
 

1) общение: 

осуществлять коммуникации во всех сферах жизни; 
распознавать невербальные средства общения, понимать значение 

социальных знаков, распознавать предпосылки конфликтных ситуаций и 
уметь смягчать конфликты; 



владеть различными способами общения и взаимодействия, 
аргументированно вести диалог; 

развёрнуто и логично излагать свою точку зрения. 
2) совместная деятельность: 

понимать и использовать преимущества командной и индивидуальной 
работы; 

выбирать тематику и методы совместных действий с учётом общих 
интересов и возможностей каждого члена коллектива; 

принимать цели совместной деятельности, организовывать и 
координировать действия по её достижению: составлять 

план действий, распределять роли с учётом мнений участников, 
обсуждать результаты совместной работы; 

оценивать качество своего вклада и каждого участника команды в 
общий результат по разработанным критериям; 

предлагать новые проекты, оценивать идеи с позиции новизны, 
оригинальности, практической значимости; 

осуществлять позитивное стратегическое поведение в различных 
ситуациях, проявлять творчество и воображение, быть инициативным. 

 

Регулятивные универсальные учебные действия 
 

1) самоорганизация: 

самостоятельно осуществлять познавательную деятельность, выявлять 
проблемы, ставить и формулировать собственные задачи в образовательной 
деятельности и жизненных ситуациях; 

самостоятельно составлять план решения проблемы с учётом 
имеющихся ресурсов, собственных возможностей и предпочтений; 

давать оценку новым ситуациям; 
расширять рамки учебного предмета на основе личных предпочтений; 
делать осознанный выбор, аргументировать его, брать ответственность 

за решение; 
оценивать приобретённый опыт; 
способствовать формированию и проявлению широкой эрудиции в 

разных областях знаний, постоянно повышать свой образовательный и 
культурный уровень.  

2) самоконтроль: 

давать оценку новым ситуациям, вносить коррективы в деятельность, 
оценивать соответствие результатов целям;  

владеть навыками познавательной рефлексии как осознания 
совершаемых действий и мыслительных процессов, их результатов и 



оснований; использовать приёмы рефлексии для оценки ситуации, выбора 
верного решения; 

оценивать риски и своевременно принимать решения по их снижению; 
принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов 

деятельности. 
3) принятия себя и других: 

принимать себя, понимая свои недостатки и достоинства; 
принимать мотивы и аргументы других при анализе результатов 

деятельности; 
признавать своё право и право других на ошибку; 
развивать способность понимать мир с позиции другого человека. 

 

ПРЕДМЕТНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ 

10 КЛАСС 

- знает, что такое робот, правила робототехники;  
 - классифицирует роботов (бытовой, военный, промышленный, 
исследователь);  
 - знает историю создания конструктора КЛИК, особенности соединения 
деталей;  
 - называет детали, устройства и датчики конструктора КЛИК, знает их 
назначение;  
 - знает номера, соответствующие звукам и картинкам;  
 - знает виды передач;  
 - собирает модель робота по схеме;  
 - составляет простейший алгоритм поведения робота;  
 - имеет представление о среде программирования КЛИК, палитре, 
использует блоки программ, входы для составления простейших программ 
для управления роботом;  
 - создает при помощи блоков программ звуковое и визуальное 
сопровождение работы робота;  
 
 



 ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 

Рабочая программа по учебному предмету «Информатика» связана с Рабочей программой воспитания МКОУ 
СОШ с. Селезениха  Кирово-Чепецкого района Кировской области через «Урочную деятельность» в следующих 
формах: 
 

● привлечение внимания обучающихся к ценностному аспекту изучаемых на уроках предметов, 
явлений и событий, инициирование обсуждений, высказываний своего мнения, выработки 
своего личностного отношения к изучаемым событиям, явлениям, лицам; 

● применение интерактивных форм учебной работы — интеллектуальных, стимулирующих 
познавательную мотивацию, игровых методик, дискуссий, дающих возможность приобрести 
опыт ведения конструктивного диалога; групповой работы, которая учит строить отношения и 
действовать в команде, способствует развитию критического мышления. 

 
 

 
 

 10 КЛАСС  

№ п/п  
 

Наименование разделов и тем 
программы  
 

Количество часов Электронные 
(цифровые) 
образовательные 
ресурсы  
 

Всего  
 

Контрольные 
работы  
 

Практические 
работы  
 

1 Изучение состава конструктора КЛИК  2    
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

2 Среда программирования КЛИК  4    
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

3 Изучение подъемных механизмов и  2    Библиотека ЦОК 



перемещений объектов https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

4 Конструирование  9   1   1  
Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 
ПРОГРАММЕ 

 17   1   1   

 
 
 ПОУРОЧНОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ  
 10 КЛАСС  

№ 
п/п  
 

Тема урока  
 

Количество часов 
Дата 
изучения  
 

Электронные 
цифровые 
образовательные 
ресурсы  
 

Всего  
 

Контрольные 
работы  
 

Практические 
работы  
 

1 
Техника безопасности. Основные 
компоненты конструктора КЛИК 

 1    
 
15.01.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

2 Изучение моторов и датчиков  1    
 
22.01.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

3 
Понятие «среда 
программирования», «логические 
блоки». Случайное выпадание. 

 1    
 
29.01.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

4 
Интерфейс среды 
программирования КЛИК и работа 
с ней. 

 1    
 
05.02.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

5 
Интерфейс среды 
программирования КЛИК и работа 
с ней. 

 1    
 
12.02.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

6 Написание программ для движения  1     Библиотека ЦОК 



робота по образцу. Запуск и 
отладка программ. 

19.02.2025  https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

7 Подъемные механизмы.  1    
 
26.02.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

8 Работа с датчиком касания  1    
 
05.03.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

9 
Моделирование подъёмного 
механизма 

 1    
 
12.03.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

10 
Моделирование подъёмного 
механизма 

 1    
 
26.03.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

11 
Выбор модели робота для 
конструирования и 
программирования 

 1    
 
02.04.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

12 Конструирование робота  1    
 
09.04.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

13 Конструирование робота  1    
 
16.04.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

14 Программирование робота  1    
 
23.04.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

15 Программирование робота  1    
 
30.04.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

16 Презентация роботов  1    1  
 
07.05.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

17 
Повторение пройденного 
материала. Итоговый тест 

 1   1   
 
14.05.2025  

Библиотека ЦОК 
https://m.edsoo.ru/af8b25f4 

ОБЩЕЕ КОЛИЧЕСТВО ЧАСОВ ПО 
ПРОГРАММЕ 

 17   1   1   

 



 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ СЕТИ ИНТЕРНЕТ 

 

Библиотека ЦОК 

https://resh.edu.ru/ 

 https//uchi.ru/ 
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